
Le nez est un ensemble de faces planes enveloppées par un cône. 

- Est-ce un cône ? Les génératrices convergent vers le sommet S, grossièrement vérifié sur la forme développée. Ce qui 
permet de positionner S. 

- De révolution ? Les sommets du contour extérieur et du contour intérieur devraient se situer sur un cercle de centre S. 
Ce n’est pas vraiment le cas (cf. cercle de couleur turquoise). Une ellipse est un meilleur représentant, en rouge. 
D’où l’hypothèse en conclusion : la base du cône sera également une ellipse. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esquisse du polygone de base du "cône" : 

- Ellipse grand axe vertical (longueur 38 mm, la largeur sera déduite par le tracé du polygone de base). Tracer les axes. 
- Demi polygone constitué de 5 segments, avec leur cotation. Les points sont contraints sur l’ellipse. 
- Terminer par une symétrie/axe vertical. 
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Esquisse 3D permettant de situer le sommet du cône : 

- Ligne de construction normale au plan de l’ellipse, dont l’origine coïncide avec son axe vertical ; 
- Placer un point (sommet S) à l’extrémité de cette ligne et coter sa position (64 mm). Coter également sa position 

verticale (10 mm vers le bas). 

 
 

 

Générer la surface conique par un lissage surfacique utilisant les deux esquisses précédentes 

 
 

  



Pour tronquer la zone du sommet du cône, créer une esquisse dans un plan contenant l’axe du cône. 

Tracer un segment à la distance souhaitée du sommet (8mm) 

 
 

 

Utiliser la fonction surfacique Surface-Restreindre pour supprimer la pointe du cône. 

 
 

  



Convertir en volumique avec la fonction Epaissir. 

 
 

 

Au final… 

 


